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- Popis ekonomického modelu




Popis ekonomického modelu hry

. ]
ekonomika je uzavrena (autarkicka)

hra probiha v kolech
vsechny trhy jsou anonymni

prostredkem smeény jsou penize s nucenym
obéhem

v ekonomice se vyrabi spotrebni a kapitalové zbozi
vyrobnimi faktory jsou prace a kapitaloveé zbozi



Spotrebni zbozi
-]
spotrebni zbozi je vysledkem vyroby hract
za spotrebu tohoto zbozi jsou hraci bodove hodnoceni
trh spotrebniho zbozi

o hraci na tomto kole spotrebni zbozi nakupuji a prodavaji

vsechno zbozi musi projit trhem, nelze primo spotrebovat
vysledky vlastni vyroby

0 jeden hra¢ muze byt soucasné nabizejicim i poptavajicim
na tomto trhu



Kapitalove zbozi
T

slouzi jako vyrobni faktor

o vstupuje do produkcni funkce a kazda nakoupena
jednotka kapitalového zbozi zvysuje (za jinak stejnych
podminek) mnozstvi vyrobeného zbozi

o dochazi k postupnému opotrebovani —realné
snizovani mnozstvi kapitalového zbozi v Case

trh kapitalového zbozi

o do vyroby vstupuje pouze zbozi nakoupené na trhu



Prace jako vyrobni faktor

I S
- je druhym vyrobnim faktorem v modelu
o kazdy hrac ma dispozici urcity pocet hodin
0 tento Cas se déli mezi
m praci pro vlastni vyrobu
= praci pro dalsi vyrobce v disledku prodeje prace na trhu
m volny cas
- trh prace
o hra¢ muaze praci nabizet (vystupuje jako zaméstnanec)
nebo poptavat (podnikatel)



Rozdeéleni roli

zda bude hrac jednat jako podnikatel nebo vyrobce
zavisi Cisté na jeho rozhodnuti

tato volba se muze v prubéhu hry ménit

muze byt zavisla i na cené prace — pfi nizké realné
mzdé si zada hrac prikazy poptavky po praci a pfri
vysokeé realné mzdeé bude svoji praci prodavat



Prace jako vyrobni faktor

I N
-1 prace je homogenni

-1 hakoupena prace i prace hrac ve vlastni vyrobé
vstupuji do produkcni funkce v daném kole

-1 hrac je hodnocen za mnozstvi volného Casu, ktery
mel v daném kole k dispozici



Financni aktiva

T
na trzich financnich aktiv se stretavaji nabidky

uspor a poptavky po uvérech
trh muze byt vice a ty se lisi délkou uvéru
trzni cenou je urokova mira

ve hre zatim uvazujeme trh financnich aktiv na 2
obdobi

splaceni je zajiStovano automaticky, véritelé maji
stoprocentni jistotu navraceni svych uspor



Financni aktiva

T
hra¢ muze mit zaporny penézni zustatek
k nému dojde napr. pokud proda prilis malo a
nakoupi pfriliSs mnoho zbozi
zaporny zustatek si Ize predstavit jako formu
kontokorentniho uvéru

0 teoreticky lze situaci resit
urocenim zaporné hotovosti
bodovou penalizaci
kraceni poptavek (nejproblematicté;jsi)



Produkcni funkce

oba druhy zbozi jsou vyrobnimi substituty a maji
stejnou produkcni funkci

do produkcni funkce vstupuje prace nakoupena v
tomto kole, vlastni prace, cast kapitalového zbozi z
minulého kola a kapitalové zbozi nakoupené v
tomto kole

nerozliSujeme tedy kratké a dlouhé obdobi
uvazujeme exogenni technologicky pokrok
uvazujeme Cobb-Douglasovu produkéni funkci



Prubeh produkcni funkce




Dalsi vlastnosti modelu

neni jasné rozdélena struktura na firmy a
spotrebitele

snaha vyrobcl maximalizovat zisk neni
predpokladem modelu, ale je dana snahou hrac
maximalizovat svuj bodovy zisk

o prostfedkem k maximalizaci bodového hodnoceni je
maximalizace zisku

ceny, objemy obchodl a mnozstvi skladovanych
polozek jsou cela Cisla



Prubéh hry (shrnuti)

1
- hraci v prubéhu hry zadavaji sva rozhodnuti o
o nabidkach a poptavkach na trzich
o vlastni vyrobeé

-1 hodnoceni hrace
0 spotreba
0 pocet hodin volného Casu
o neaktivita
O zaporny penézni zUstatek (systém varovani)



Plynuti ¢asu ve hre

Stav
skladovanych
poloZek a
hotovosti na
polatku kola

Hra oteviena § - ‘
pro zadavani Vypocet udaji enginem hry
dat Hra je uzamcéena pro zadavani dat hraci
Hledani Vypoéet a
ff:;?;::;&i trzni provedeni Produkce
i rovnovahy transakci

Zacatek nového kola

Stav
skladovanych
poloZek a
hotovosti na
konci kola




- Cile hry




Cile hry

I S
- financni gramotnost
0 substituce mezi soucasnou a budouci spotrebou
0 orientace ve vyvoji trznich cen

o hodnota penéz v ¢ase (znehodnoceni penéz inflaci a
diskontovani spotreby v Case)

0 vzacnost zdrojl



Cile hry

I S
- vyuziti ziskanych dat
o testovani ekonometrickych modeld

o ,,odchyceni” zplsobu ocekavani subjektl (racionalni,
adaptivni, ,ucici se”) a jeho nasledna aplikace napr. na
data Ceské ekonomiky

o analyza vlivu monetarni politiky na vyvoj ekonomiky



Budme tedy racionalnil ©
N N

(Be rational) Your turn)







Strucny nastin implementace

T
je vyuzito objektove orientované programovani

o struktura programu se snazi priblizit
implementovanému problému

o v kodu programu jsou definovany objekty, které se
snazi co nejpresnéji reprezentovat néktery z objektu v
realném sveteé

0 kazdy programovy objekt si uchovava vlastnosti, které
koresponduji s vlastnostmi objektu v realném svéte

o kazdy objekt muze provadét urcité cinnosti



Strucny nastin implementace

-1 napr. existuje objekt Trh, ktery reprezentuje
néktery z trhu

0 ma vlastnost trzni cena
o tuto cenu si umi sam spocitat

- jednotlivé objekty si predavaji udalosti

o pomoci udalosti informuje jeden objekty ostatni, ze
doslo k nécemu, co by ostatni mohlo zajimat



Spravce_administrat
ivnich_zaznamu

KONEC KOLA:
Pfevede stavové (daje do
pfistino kola (soucastf
pfevodu je amortizace

Spravce_trhu

KONEC_KOLA:
Vypatet trini ceny a zajisti
provedeni transakcl na
viech existujicich trzich

Spravce_uveru

KONEC_KOLA:
Odepsani Uroku a splatek
jistin dluznikd a jejich
pripsani vefitelim

Spravce_produkce

KONEC_KOLA:
Uréen| parametrd
individudinich produk&nich
funkel, vypocet velikosti
produkce a pfipsani

kapitalového zbozi) produkee hracim

5
Spravce_hodnoceni 4 Casovac
KONEC_KOLA: ; KONEC_KOLA:
Vypodte a zaple KONEC_KOLA Na zakladé analyzy
hodnocenl hrade za dané gasovych signall vysila T
olo udslost KONEC, KOLA Spravce_dat z formularu
ODESLANI FORMULARE NABIDKY:
Udalost vyvolana uzivatelem, ktery vypini a
odesle formulaf nabidky
ODESLANI_ FORMULARE FPOPTAVKY:
Udalost vyvolana uzivatelem, ktery vypini a
odesle formular poptavky
ODESLANI_FORMULARE_PRODUKCE:
Hrac Udalost vyvolana uzivatelem, ktery vypini a
odesle formular produkce
ZADOST_O STRANKU!

Udalost vyvolana uZivatelem, ktery zada adresu
do prohlizede nebo klikne na odkaz

Spravce_GUI

ZADOST_O_STRANKU:
Ovaii hrade a zobrazi hradem 2adanou stranku (v pfipadé, Ze je k jejimu prohliZeni opravnan)
ODESLANI_FORMULARE_POPTAVKY
Zobrazi potvrzeni o uloZeni dat, ktera uzivatel zadal
ODESLANI_FORMULARE _NABIDKY

Zobrazi potvrzeni o uloZeni dat, ktera uZivatel zadal, nebo upozorni na chybu
ODESLANI_FORMULARE_PRODUKCE

Zobrazi potvrzeni o uloZzeni dat, ktera uzivatel zadal, nebo upozorni na chybu




Spravce_administrat
ivnich_zaznamu

KONEC KOLA:
Prevede stavove udaje do
pfistiho kola (soucasti
prevodu je amortizace
kapitaloveho zbozi)

Spravce_trhu

KONEC_KOLA:
Vypodlet trZni ceny a zajisti
provedeni transakci na
viech existujicich trzich

Spravce_hodnoceni

KONEC KOLA:
Vypocte a zapise
hodnoceni hrate za dané
kolo

>

Spravce_uveru

KONEC_KOLA:
Odepsani urokld a splatek
jistin dluZnikd a jejich
pfipsani véfitelim

Spravce_produkce

KONEC KOLA:
Uréeni parametru
individualnich produkénich
funkci, vypodet velikosti
produkce a pfipsani
produkce hraédm

KONEC KOLA
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4 Casovac

KONEC_KOLA:

MNa zakladé analyzy
casowvych signald vysila
udalost KONEC_KOLA




Spravce_dat_z_formularu

ODESLANI FORMULARE NABIDKY:
Udalost vyvolana uZivatelem, ktery vyplni a
odesle formulaf nabidky
ODESLANI FORMULARE POPTAVKY:
Udalost vyvolana uZivatelem, ktery vyplni a
odeéle formulaf poptavky

ODESLAN! FORMULARE PRODUKCE:
Hrac Udalost vyvolana uZivatelem, ktery wyplni a
odesle formulaf produkce
ZADOST_O_STRANKU:

Udalost vyvolana uZivatelem, ktery zada adresu
do prohlizeée nebo klikne na odkaz

Spravce GUI

FADOST O STRANKU:
Owéri hrace a zobrazi hragem Zadanou stranku (v pfipadé, Ze je k jejimu prohliZeni opravnén)
ODESLANI FORMULARE POPTAVKY
Zobrazi potvrzeni o ulozeni dat, ktera uzivatel zadal
ODESLANI FORMULARE NABIDKY

Zobrazi potvrzeni o uloZeni dat, ktera uzivatel zadal, nebo upozorni na chybu
ODESLANI_ FORMULARE PRODUKCE

Zobrazi potvrzeni o uloZeni dat, ktera uzivatel zadal, nebo upozorni na chybu
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zivatelského rozhrani




Hotovost hrace, Sk|g/(|]%r\]lglb Yoolozky

DSGE Game




Individualni produkcni funkce

100
Hodin prace













- Moznosti rozsireni hry




Otevrena ekonomika

hraci by byli rozdéleni do vice samostatnych
ekonomik

mira otevrenosti ekonomik bude pevné dana
administratorem nebo volbou hracu

menovy kurz bude urcen automaticky pomérem
realizovanych nakupu zahranic¢ni mény a nakupu
domaci meny



Sektor vlada

zakladni funkci vlady by bylo prerozdélovani
narodniho duchodu

o vlada by vybirala dan z prijm0 a spotfebni dan dle
definovanych parametru

o hracim s malym prijmem by byly poskytovany
transfery

volebni systém

o otazkou je, zda by hospodarska politika vlady byla
pevné dana nebo ovlivnéna volbou hracu

otazkou je implementace korupce ©



Rozdeéleni roli

hraci by byli rozdéleni na spotrebitele a manazery
firem

tim by se hra pro hrace zjednodusila

0 manazeri by zadavali pouze rozhodnuti o nakupech
vyrobnich faktoru a vyrabéném zbozi

0 spotrebitelé by zadavali pouze prikazy nabidky prace a
nakupy spotrebniho zbozi

vlastnicka struktura by se mohla vyresit napr.
implementaci akciového trhu



